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CREDITOS il PROFESSOR CATEGORIA TITULAGAO

HORARIA
' . . Mestre em Ciéncia da
04 60h/a Tiago Eugenio de Melo Efetivo Computagdo

EMENTA

Introducéo a légica. Introdugdo ao conceito de algoritmo. Desenvolvimento de algoritmos. Os conceitos de
variaveis, tipos de dados, constantes, operadores aritméticos, expressodes, atribuigdo, estruturas de controle
(atribuicdo, seqliéncia, selegdo e repeticdo). Estrutura basica de dados: vetor, matriz e registro.
Metodologias de desenvolvimento de programas. Representagéo grafica e textual de algoritmos. Estrutura e
funcionalidades basicas de uma linguagem de programacao procedural.

OBJETIVOS

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugédo de problemas em nivel computacional. Introduzir os
conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos, de forma a propiciar aos alunos uma viséo critica e
sistematica sobre a resolugédo de problemas e prepara-los para a atividade de programagao. Desenvolver a
l6gica de programacéo. Introduzir a estrutura e funcionalidades basicas de uma linguagem de programacgao
procedural e a forma de concretizar um algoritmo naquela linguagem. Ao final da disciplina o aluno estara
apto a implementar programas simples.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas e praticas em sala. Resolugao de lista de exercicios.

AVALIACOES

Testes em sala de aula. Prova final.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC.

GUIMARAES, A. M. e LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. Rio de Janeiro. LTC.

PUGA, Sandra e RISSETTI, Gerson. Ldgica de Programagéao e Estrutura de Dados — com Aplicagbes em
Java. Prentice Hall, 2004.

SOUZA, Marco Anténio Furlan et al. Algoritmos e Légica de Programagdo. Thomson, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FORBELLONE, André Luiz Villar e EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacéo: a Constru¢do de
Algoritmos e Estruturas de Dados. Makron Books, 2005.

OLIVEIRA, Jayr F. de e MANZANO, José Augusto N. Algoritmos: Légica para Desenvolvimento de
Programacédo de Computadores. Erica, 2004.

SILVA, Camila Ceccato e Paula, Everaldo Antbnio. Légica de Programag¢do — Aprendendo a Programar.
Viena, 2007.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de Programagdo. SENAC, 2007.
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Aula Data Carga Horaria Conteudo Programatico Estudo | Exercicio | Extra

01 06/10/2008 02 Conceito de algoritmos 02

02 08/10/2008 02 Programacao e estruturas de dados 02

03 10/10/2008 02 Programacéo estruturada 02

04 13/10/2008 02 Exercicios 02

05 15/10/2008 02 Declaragdo de variaveis 02

06 17/10/2008 02 Regras para construcéo de algoritmos 02

07 20/10/2008 02 Exercicios 02

08 22/10/2008 02 IAlgoritmos com qualidade 02

09 24/10/2008 02 Andlise de fluxograma 02

10 27/10/2008 02 Exercicios 02

11 29/10/2008 02 Realizagdo de prova 02
12 31/10/2008 02 Estrutura de dados homogéneas - vetores 02

13 03/11/2008 02 Exercicios 02

14 05/11/2008 02 Exercicios 02

15 07/11/2008 02 Estrutura de dados homogéneas - matrizes 02

16 10/11/2008 02 Exercicios 02

17 12/11/2008 02 Exercicios 02

18 14/11/2008 02 Estrutura de dados heterogéneas - registros 02

19 17/11/2008 02 Exercicios 02

20 19/11/2008 02 Exercicios 02

21 24/11/2008 02 Realizagdo de prova 02
22 26/11/2008 02 Procedimentos 02

23 28/11/2008 02 Fungdes 02

24 01/12/2008 02 Recursao 02

25 03/12/2008 02 Exercicios 02

26 05/12/2008 02 Mddulos 02

27 08/12/2008 02 Exercicios 02

28 10/12/2008 02 Realizagdo de prova 02
29 12/12/2008 02 Revisdo para a prova final 02 02

30 17/12/2008 02 Aplicacao de prova final. 02
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