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Trabalho

0 trabalho consiste na elaboracdo de um relatdério técnico e na apresentacao de
semindrio sobre o assunto escolhido em sala de aula. A nota final do médulo serd a
média aritmética das duas atividades.

0 trabalho deverd ser feito em equipes com, no madximo, 03 pessoas.

As apresentacles dos semindrios terdo duracdo de vinte minutos e acontecerdao nos dois
Gltimos dias do curso.

Os slides com a apresentacdo deverdo ser entregues na forma de midia (CD-Rom) e o
relatério impresso para o professor no primeiro dia das apresentacdes.

Todo material de pesquisa que for empregado no trabalho devera ser constar como
referéncia bibliografica.

0s trabalhos devem ser realizados pelos préprios alunos, ndo sendo permitida a
participacdo de outras pessoas. Em tempo habil, as dividas poderdo ser sanadas com o
professor.

0s trabalhos em que for possivel perceber a cdpia, integral ou parcial, de fontes que
nao tenham sido declaradas, serao punidos com nota zero.

0s temas serao sorteados no primeiro dia de aula.

Tipo 1

Semindrio

Objetivo:

Andlise de ferramenta para desenvolvimento de interfaces gréficas.

Escopo:

Apresentar as principais caracteristicas da ferramenta analisada, como nome da
ferramenta, versao atual, tipo de licenca, plataforma, idiomas e linguagem de
programagao utilizada.

Apresentar um protétipo de sistema incluindo os principais recursos disponiveis.
Apresentar uma avaliacao quanto a qualidade da ferramenta. A andlise deverda se basear
em itens como confiabilidade, eficiéncia, integridade, usabilidade e flexibilidade.
A conclusdo esperada é se a ferramenta é recomenddvel ou ndo para auxiliar no
desenvolvimento de interfaces.

Ferramentas:

Glade, Anjunta, Gazpacho e Qtdesigner

Tipo 2

Semindrio

Objetivo:

Andlise comparativa das principais ferramentas para desenvolvimento de interfaces
graficas.

Escopo:

Apresentar as principais caracteristicas de cada ferramenta analisada, como nome da
ferramenta, versao atual, tipo de licenga, plataforma, idiomas e linguagem de
programacdo utilizada.

Apresentar uma avaliacao comparativa entre as ferramentas estudadas. A andlise deverd
se basear em itens como confiabilidade, eficiéncia, integridade, usabilidade e
flexibilidade.

A conclusao esperada é uma lista das ferramentas analisadas ordenada pelos critérios de
qualidade considerados.

Tipo 3

Seminario

Objetivo:

Andlise da ferramenta Make

Escopo:

Apresentar as principais caracteristicas da ferramenta analisada, como nome da
ferramenta, versao atual, tipo de licenca, plataforma, idiomas e linguagem de
programacao utilizada.

Apresentar um exemplo de uso dos principais recursos da ferramenta Make.

A conclusao esperada é apresentar as vantagens no uso da ferramenta estudada no
processo de desenvolvimento de software.
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Tipo 4

Seminario

Objetivo:

Andlise de ferramenta para geréncia de bugs.

Escopo:

Apresentar as principais caracteristicas da ferramenta analisada, como nome da
ferramenta, versao atual, tipo de licenga, plataforma, idiomas e linguagem de
programacdo utilizada.

Criar um projeto na ferramenta como exemplo e apresentar o uso dos principais recursos.
Apresentar uma avaliacdo quanto a qualidade da ferramenta. A andlise deverd se basear
em itens como confiabilidade, eficiéncia, integridade, usabilidade e flexibilidade.

A conclusdo esperada é se a ferramenta é recomenddvel ou ndo para geréncia de bugs no
desenvolvimento de interfaces.

Ferramentas:

Mantis, Bugzilla

Tipo 5

Seminario

Objetivo:

Andlise comparativa das principais ferramentas para geréncia de bugs.

Escopo:

Apresentar as principais caracteristicas de cada ferramenta analisada, como nome da
ferramenta, versao atual, tipo de licenga, plataforma, idiomas e linguagem de
programacdo utilizada.

Apresentar uma avaliacao comparativa entre as ferramentas estudadas. A andlise deverd
se basear em itens como confiabilidade, eficiéncia, integridade, usabilidade e
flexibilidade.

A conclusao esperada é uma lista das ferramentas analisadas ordenada pelos critérios de
qualidade considerados.

Tipo 6

Seminario

Objetivo:

Andlise de ferramentas graficas que operam com CVS

Escopo:

Pesquisar e apresentar as principais caracteristicas das ferramentas analisadas, como
nome, versdo atual, tipo de licenca, plataforma, idiomas e linguagem de programacao
utilizada.

Criar um repositério e fazer uso das operacdes do CVS pela interface grafica.
Apresentar uma avaliacao quanto a qualidade da ferramenta. A andlise deverd se basear
em itens como confiabilidade, eficiéncia, integridade, usabilidade e flexibilidade.

A conclusao esperada é uma lista das ferramentas analisadas ordenada pelos critérios de
qualidade considerados.

Relatdério

No relatério, cada equipe deve consolidar os principais tdépicos pesquisados para o
semindrio.

Formatacao:

0 relatdrio deve possuir os seguintes itens obrigatérios:

- Identificacao dos membros da equipe;

- Pesquisa realizada (introducdao, desenvolvimento e conclusao);

- Referéncias bibliogréaficas;

0 relatdrio deverd conter, no maximo, 05 paginas e deverd entregue impresso no primeiro
dia das apresentacdes.



