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O trabalho devera ser feito por equipe com, no maximo, 4 membros.

A nota do trabalho serd a mesma para todos os membros da equipe, independentemente do
desempenho de cada um.

O trabalho devera ser enviado por e-mail para o endereco tiagodemelo@gmail ou
tiago@comunidadesol.org até as 23:5%h do dia 28.01.2009. Para cada hora de atraso no
envio do trabalho a equipe sera penalizada com a diminui¢do de um ponto na sua nota. A
responsabilidade pelo envio do trabalho ¢ da equipe, portanto ndo serdo aceitas desculpas
por problemas técnicos.

No dia 29.01.2009, a partir das 14 horas, no laboratdrio, acontecera a apresentacdao do
trabalho. Esta consiste na demonstra¢do do programa e na defesa de questdes formuladas
pelo professor. O programa utilizado sera o mesmo que foi enviado para o professor.
Legibilidade, documentagao, corretude, completude e organizagao do cddigo-fonte serdo
critérios considerados na avaliagao do programa. Espera-se que a equipe trate das principais
excecoes.

A nota final sera uma combinagdo da qualidade do programa enviado e da defesa da equipe
no laboratorio.

A distribui¢do do trabalho entre as equipes acontecera no dia 23.01.2009, em sala de aula.
Devera ser enviado o conjunto dos cddigos-fontes em um unico arquivo compactado. Outros
arquivos, como imagens, deverdo vir dentro do arquivo compactado e na estrutura de
diretdrios adequada para compilar e executar o programa.

Nao ¢ necessario enviar os arquivos .class.

Qualquer trabalho em que haja copia, integral ou parcial, sera punido com nota zero.

O trabalho devera ser realizado somente pelos membros da equipe.

Faz parte da avaliacdo o entendimento do problema pela equipe e a maneira em que
consegue solucionar o problema.

Qualquer duavida sobre a desenvolvimento do trabalho podera ser saneada com o professor,
em tempo habil.
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Descrigdo:

O trabalho consiste no desenvolvimento de um programa em Java que possibilite o usuario
resolver questdes de multipla escolha. Para tanto, o programa foi dividido em partes e cada equipe
serd responsavel apenas pela sua parte.

Tema 1:

Desenvolver um cadastro das pessoas que poderdo acessar o programa. Assim, o programa
devera ter uma tela de formulario de cadastro com os seguintes campos: nome, login, senha,
endereco, telefone, data de nascimento, e-mail e tipo de usuario. O programa ndo devera permitir
que dois usuarios tenham o mesmo login. Existem trés tipos de usuario: administrador, professor e
aluno. Apos o cadastro, o usuario podera realizar as operagdes conforme o seu perfil. Por exemplo,
o administrador podera realizar qualquer operagao e € o inico que podera fazer o cadastro de novos
usuarios. J& o professor podera cadastrar novas questdes e também realizar os testes, enquanto que
os alunos poderdo apenas realizar os testes. Os dados do usuario deverao ser gravados em arquivos.
O programa também devera ter uma tela para consulta de usuario, de forma que qualquer pessoa
possa consultar se determinado usudrio existe no sistema. Se existir, o sistema devera retornar a tela
com os dados do usuario. Caso ndo exista, o programa deverd exibir uma tela informando “Usuario
nao cadastrado”. Uma vez cadastrado, o usudrio podera tentar logar no sistema. Os campos de
entrada serdo o login e a sua senha. Caso o usuario ndo tenha digitado corretamente o login ou a
senha, o programa devera exibir uma mensagem informando que nao foi possivel logar. Caso
usuario seja validado, devera ser exibida uma mensagem “Usudrio: <nome-do-usuario> Tipo de
usudrio: <tipo>".

Tema 2:

Desenvolver um programa para que o usudrio possa cadastrar as questdes dos testes e grava-
las em arquivo. Cada questdo devera ser compostas do enunciado e de 5 alternativas como resposta.
Devera ser gravado também o item correta que corresponde a resposta, sendo que cada questdo terd
apenas um unico item correto. Ao cadastrar a questdao, o programa devera gerar um numero para a
questdo. Este nimero devera ser sequencial e Gnico. O programa também devera apresentar a opgao
para que o usudrio possa resolver os testes. Nessa op¢ao, o usudrio tera uma tela com o enunciado
da questdo e as cinco alternativas. Apds selecionar a resposta, o usuario devera confirmar a resposta.
Em seguida, o sistema devera informar se o usudrio acertou a questao ou, se nao houver acertado,
devera informar qual seria a alternativa correta. Apds a resolugdo da questdo e da verificagdo da
resposta correta, o usuario devera ter a op¢ao, nessa propria tela, de resolver uma nova questdao. A
ordem das questdes apresentadas ao usudrio devera ser aleatoria. Deverd ser desenvolvida uma tela
inicial e, através de menus, o usuario podera escolher por das duas operacdes (cadastrar ou realizar
o teste).



