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O exercicio consiste fazer a andlise de problema abaixo utilizando os diagramas de classe e de caso
de uso.

Descri¢ao:

Desenvolver um cadastro das pessoas que poderdo acessar o programa. Assim, o programa devera
ter uma tela de formulario de cadastro com os seguintes campos: nome, login, senha, endereco,
telefone, data de nascimento, e-mail e tipo de usuério. O programa nao devera permitir que dois
usuarios tenham o mesmo login. Existem trés tipos de usuério: administrador, professor e aluno.
Ap0s o cadastro, o usudrio podera realizar as operagdes conforme o seu perfil. Por exemplo, o
administrador podera realizar qualquer operacao e € o tinico que podera fazer o cadastro de novos
usudrios. J& o professor podera cadastrar novas questdes e também realizar os testes, enquanto que
os alunos poderao apenas realizar os testes. Os dados do usuério deverdo ser gravados em arquivos.
O programa também devera ter uma tela para consulta de usudrio, de forma que qualquer pessoa
possa consultar se determinado usudrio existe no sistema. Se existir, o sistema devera retornar a tela
com os dados do usuario. Caso nao exista, o programa devera exibir uma tela informando “Usuario
nao cadastrado”. Uma vez cadastrado, o usuario podera tentar logar no sistema. Os campos de
entrada serdo o login e a sua senha. Caso o usuario nao tenha digitado corretamente o login ou a
senha, o programa devera exibir uma mensagem informando que ndo foi possivel logar. Caso
usudrio seja validado, devera ser exibida uma mensagem “Usuario: <nome-do-usuario> Tipo de
usuario: <tipo>". O programa devera também permitir que o usudrio possa cadastrar as questoes dos
testes e grava-las em arquivo. Cada questao devera ser compostas do enunciado e de 5 alternativas
como resposta. Devera ser gravado também o item correta que corresponde a resposta, sendo que
cada questao terd apenas um Unico item correto. Ao cadastrar a questdo, o programa devera gerar
um nimero para a questdo. Este nimero devera ser sequencial e unico. O programa também devera
apresentar a op¢ao para que o usuario possa resolver os testes. Nessa op¢ao, o usudrio tera uma tela
com o enunciado da questdo e as cinco alternativas. Apos selecionar a resposta, o usuario devera
confirmar a resposta. Em seguida, o sistema devera informar se o usuario acertou a questao ou, se
nao houver acertado, devera informar qual seria a alternativa correta. Apds a resolucdo da questio e
da verificagdo da resposta correta, o usuario devera ter a opcao, nessa propria tela, de resolver uma
nova questdo. A ordem das questdes apresentadas ao usuario devera ser aleatéria. Devera ser
desenvolvida uma tela inicial e, através de menus, o usudario podera escolher por das duas operagdes
(cadastrar ou realizar o teste).



